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L'informatique ne

cesse de se développer

et est une science a part

entiére, fondamentale et

appliquée. Elle intervient de plus en
plus dans les sciences de la vie,
humaines ou sociales, la médecine
comme dans tous les domaines liés aux
communications numériques.

Les ordinateurs et les objets numériques
sont omniprésents dans la vie
professionnelle comme dans la

vie privée et sont fortement
interconnectés.

L'informatique et les

sciences du numérique

représentent un vaste

et dynamique

gisement d'activités

et d'emplois.
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Cet enseignement
permet d’approfondir les
notions vues dans le cours de
SNT de seconde et s’appuie sur quatre
concepts :
* Les données, qui représentent sous une forme
numeérique unifiée des informations tres diverses :

textes, images, sons, mesures physiques, sommes
d’argent, etc.
* Les algorithmes, qui spécifient de fagon abstraite et
précise des traitements a effectuer sur les données a partir
d’opérations élémentaires.
* Les langages, qui permettent de traduire les algorithmes
abstraits en programmes textuels ou graphiques de
fagon qu’ils soient exécutables par les machines.
* Les machines, et leurs systémes d’exploitation,
qui permettent d’exécuter des programmes
en enchainant un grand nombre
d’instructions simples, assurent la
persistance des données par leur
stockage et de gérer les com-
munications. On y inclut les
objets connectés et les réseaux.
Un quart du temps
d’enseignement est
consacré a la recherche
d’un projet ou de
mini-projets
principalement
en équipe.




